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Scuole in STE@M

b | Progetto inter-istituzionale
g - per la promozione delle
discipline STEM
=, 4 PROGETTO: PER UNA SCUOLA 4.0




ACCORDO DI RETE “STEAM: Una didattica per il futuro”

Istituto Comprensivo Aradeo — Neviano
Dirigente scolastico pro tempore Prof.ssa
Serena ALEMANNI (Scuola Capofila);

Istituto Comprensivo Rina Durante
Melendugno, Dirigente scolastico pro

tempore Prof.ssa Anna Rita CARATI;

Istituto Comprensivo “A. Diaz” Vernole,
Dirigente scolastico pro tempore Prof.

Pantaleo Antonio CONTE;

Istituto Comprensivo “Geremia Re” Polo 2
Leverano Dirigente scolastico pro tempore
Prof.ssa Antonella CAZZATO;

Istituto Comprensivo Cutrofiano Dirigente
scolastico pro tempore Prof. Valerio VAGLIO;

10.

Istituto Comprensivo Muro Leccese,
Dirigente scolastico pro tempore Prof.ssa
Antonella CORVAGLIA;

Statale  'Elisa
Springer', Surbo Dirigente scolastico pro

tempore Prof.ssa Laura INGROSSO;

Istituto Comprensivo

Istituto Comprensivo Statale Collepasso dal
Dirigente scolastico pro tempore Prof.ssa
Maria Francesca CONTE;

Istituto Comprensivo Statale Squinzano,
Dirigente scolastico pro tempore Prof.ssa
Loredana DE SIMONE;

Istituto Comprensivo Statale “Pantaleo
Ingusci” Polo 3 Nardo , Dirigente scolastico

pro tempore Prof.ssa Eleonora LONGO;

11.

12.

13.

14.

15.

Istituto Comprensivo Statale “G. Stomeo —
P. Zimbalo” via Siracusa — 73100 Lecce (LE)
Prof.ssa Maria Elisabetta TUNDO;

Statale Polo 1
Galatone, Dirigente scolastico pro tempore
Prof.ssa Adele POLO;

Istituto Comprensivo

Istituto Comprensivo SALVATORE COLONNA
MONTERONI DI LECCE, Dirigente Scolastico
pro tempore Prof.ssa Loredana SIGNORE

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO
GALATEO LECCE Dirigente scolastico pro
tempore Prof. Pantaleo Raffaele LATTANTE;

Istituto Comprensivo KWOITYLA UGGIANO
LA CHIESA ,Uggiano La Chiesa , dal
Dirigente Scolastico pro tempore Prof. Piero
GALLO



PROPOSTA PROGENE

Attivita per sviluppare competenz&cientiﬁche e

tecnologiche al fine di stimolare il problem solging,
incoraggiare il pensiero creativo e innovativo e
I’approccio sperimentale attraverso il gioco ¢

¢

2’arti.

Realizzazione di laboratori esperienziali capacidi
sviluppare la componente creativo-artistica

Hackathons Regionali delle STEM




PRINCIPALI ATTIVITA DIDATTICHE DA REALIZZARE

Azioni formative di guida, consulenza, supporto
motivazionale, coordinamento dei gruppi di alunni da

parte di tutor ed esperti, anche in modalita blended; Partecipazione agli Hackathons Regionali delle STEM.
o o
I s

o

Laboratori di innovazione didattica attraverso attivita
di ricerca azione nelle scuole con scambio di
esperienze tra docenti e alunni delle scuole della rete;



AZIONE N. 1 ( aprile - ottobre 2\

Azioni formative di guida, consulenza,
supporto motivazionale,
coordinamento dei gruppi di alunni da
parte di tutor ed esperti, anche in
modalita blended ===




AZIONE N. |

MODELLO FORMATIVO

Il modello formativo permettera di favorire processi di
apprendimento orientati anche allo sviluppo di
comunita virtuali di apprendimento e di pratica, alla
costruzione e alla condivisione di pratiche ed
esperienze, in una rete di interazioni che coinvolgono
tutti gli attori per favorire la replicabilita e sostenibilita
delle azioni.

La formazione iniziale sara garantita dall’'Universita del
Salento tra aprile ed ottobre (allegato proposte
formative Universita del Salento ).

INCONTRI DI FORMAZIONE ONLINE //

Sono previsti 8 incontri di formazione online ¢he
affronteranno diverse tematiche.

L’ istituto mettera a disposizione delle scuole della rete
un’area virtuale che permettera di promuovere la
collaborazione e la condivisione del percorso progettuale,
la creazione e la condivisione di materiale e di buone
pratiche tra le scuole.



AZIONE N. |

CLASSE VIRTUALE

Ciascun insegnante sara inserito in una classe virtuale e
sara supportato costantemente nel suo percorso di
ricerca-azione dalle seguenti risorse didattiche:

- Contenuti multimediali e attivita individuali e
collaborative tra docenti

- Materiali integrativi (slideshow, articoli, siti web,
software, ecc)

- Bibliografia di risorse online
- Forum di discussione

- Linee guida di progettazione e strumenti per la
realizzazione e il monitoraggio delle attivita.

PERCORSO PROGETTUALE

Il percorso progettuale € volto a sviluppare procey”’”’
produttivi e creativi di conoscenza e di esperienza
utilizzando il WEB, Tablet, smartphone, app per iOS,
Android e nuove strategie didattiche tenendo conto anche
del potenziale del Game- Based Learning e della Realta
aumentata, Virtuale e Mista.

Le attivita sincrone (Webinar) sono basate su attivita
collaborative online in modalita Flipped facenti uso della
metodologia del learning by doing e del Problem solving.



povembre 2025)

~ AZIONE N. 2 ( settembre - ott >

Laboratori di innovazione didattica
attraverso attivita di ricerca azione
nelle scuole con scambio di
esperienze tra docenti e alunni delle

scuole cﬂa rete '

>




AZIONE N. 2

Laboratori nelle scuole, con scambio docenti esperti, di
robotica educativa, Metaverso, contenuti 3D interattivi, realta
mista che permetteranno di favorire una didattica innovativa
capace di rendere lo studente protagonista nella scoperta dei
saperi grazie all'uso di piattaforme d'eccellenza per lo sviluppo
di applicazioni che spaziano dalla VR alla MR, in cui gli oggetti
3D possono interagire tra loro, con gli utenti e con oggetti del
mondo reale. Le attivita proposte permetteranno di esplorare
le potenzialita delle risorse free presenti in rete fornendo a
tutti gli studenti e le studentesse le competenze di base
necessarie per lo sviluppo di applicazioni basate su tecnologie
immersive.




AZIONE N. 2

PERCORSI PREVISTI PER DOCENTI E ALUNNI

- sperimentazione di modelli educativi e didattici, sia curricolari che di affiancamento agli stessi, capaci
di innovare l'apprendimento mediante l'utilizzo di strumenti digitali in grado di creare esperienze
qualificanti (es. gamification, digital learning, coding), utili a stimolare la creativita e trasferire
competenze chiave anche per I'orientamento;

- integrazione dei percorsi all'interno della didattica del gruppo classe con una durata, per ciascuna
classe, di almeno un quadrimestre;

- collaborazione tra gli istituti scolastici e la comunita educante locale con lo scambio di esperti, docenti
e alunni in orario curricolare;

- sviluppo di interazioni efficaci tra istituti scolastici, con particolare attenzione alle esigenze di aree
territoriali omogenee, anche attraverso accordi di carattere organizzativo con gli enti locali.



AZIONE N. 2

DESTINATARI: ALUNNI

- Alunni delle classi lll e IV della scuola primaria
- Alunni delle classi | e Il della scuola secondaria di | grado

CRITERI

| partecipanti dovranno essere individuati sulla base dei livelli di competenze nelle discipline STEM, in
funzione del potenziamento e del rafforzamento delle stesse.

La composizione del gruppo dovra prevedere un equilibrio di genere tra studentesse e studenti



AZIONE N. 2

LABORATORI DIDATTICI:

ATTIVITA AGGIUNTIVE PROPOSTE DALL' UNIVERSITA DEL SALENTO

L'Universita del Salento garantisce 3 laboratori per la primaria e 3 laboratori per la secondaria di secondo

grado da svolgersi anche presso 'universita.
Destinatari:25 studenti

45 ore per un solo gruppo oppure 15 ore per 3 gruppi
Proposta:

e scuola primaria: individuare 3 scuole della rete ( vedere suddivisione) dove si terranno i laboratori per
la scuola primaria ( 25 alunni per laboratorio)

e scuola secondaria di 1° gr: svolgere i tre laboratori, presso |'universita anche in un’ottica di
orientamento. (25 alunni per laboratorio)



Attivita aggiuntive proposte dall' universita del Salento.

Destinatari:
e 25 studenti 45 ore per un solo gruppo
oppure

* 15 ore per 3 gruppi

Proposta progettuale dell' universita:
* |aboratori didattici,
* seminari formativi,

* incontri formativi



Suddivisione scuole

Surbo

Aradeo

Uggiano

Melendugno

Nardo polo 3

Muro Leccese

Squinzano Leverano polo 2 Vernole
Galateo ( Lecce) Galatone polo 1 Collepasso
Stomeo Zimbalo ( Lecce) | Monteroni Cutrofiano




AZIONE N. 2

SELEZIONE ALUNNI

Ogni Istituto della rete e invitato a completare in un apposito file, ( allegato
excel) il numero, identificazione alunno/a, classe di appartenenza, valutazione
nelle discipline ste@m ed eventuali note riguardanti possibili situazioni da
evidenziare. In riferimento a tale ultimo elemento precisa che si rende
necessario per dare evidenza della circostanza che il progetto non e rivolto alle
eccellenze bensi all’emersione di potenzialita scientifico-matematiche
inespresse. Rappresenta, inoltre, che la rilevazione e diretta a fotografare la
situazione di partenza dei gruppi di alunni e misurare gli esiti della
progettualita al termine dell’intervento.
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 AZIONE N. 5 ( dicembre 202

-

Partecipazione agli Hackathons
Regionali delle STEM.




AZIONE N. 5

FABLAB

Il progetto prevede la realizzazione di un fablab digitale e di robotica creativa, e /\
I'introduzione del macking e del coding nella didattica tradizionale negli diversi ordini di |
scuola (infanzia, primaria e secondaria di primo grado dell’Istituto), in modo da perseguire

capacita e nuove competenze di apprendimento, ed altresi sviluppando il pensiero

computazionale e 'attitudine al problem solving, in un percorso che si sviluppa nei vari

livelli di passaggio da un ordine di scuola all’altro, in verticale dalla piu tenera infanzia fino

alla secondaria di primo grado ed anche oltre, in riferimento all'lapprendimento lungo tutto

I'arco della vita (lifelong learning) attraverso la costruzione di un curricolo digitale.



AZIONE N. 5

SOSTENIBILITA E DOCUMENTABILITA

1. Seminari regionali e nazionali finalizzati alla diffusione delle buone pratiche in collaborazione con
gli enti di ricerca, universita, associazioni e scuole coinvolte.

2. Stampa di un quaderno operativo da distribuire nelle scuole.

3. Creazione di un data-base delle buone pratiche accessibile dal sito delle scuole anche alle scuole
non coinvolte nella sperimentazione che potranno proporre eventuali percorsi significativi.

4. La partecipazione agli Hackathons Regionali delle STEM permettera di realizzare e presentare
prodotti e percorsi a valenza tecnico-scientifica, richiamando anche le competenze artistico-
espressive sviluppate durante i percorsi implementati per garantire successivamente la
sostenibilita delle attivita.

4
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